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ÜÜBBEERRBBLLIICCKK  MMAATTHHEEMMAATTIIKK  ––  „„GGUUTT  ZZUU  WWIISSSSEENN““  
LINEARE ALGEBRA – VEKTOREN & MATRIZEN (AFFINE ABBILDUNGEN) 
 

1. GERADENTREUE 

Abbildung cxAxx +=′→Α
o  wobei A  die zu Α  gehörende Abbildungsmatrix ist 

Gerade: uaxg ⋅+= λ:  
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2. KREUZPRODUKT IN VERBINDUNG MIT FLÄCHEN 

Definition: 
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Beachte: Das Kreuzprodukt ist nur für 3-dimensionale Vektoren definiert! 

 

In der Ebene sehe das folgendermaßen aus: 
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ba −==  ( a  sowie b  stellen 2-dimensionale Vektoren da) 

 

Ein Dreieck PQR, das zwischen q  sowie r  aufgespannt ist lässt sich wie folgt berechnen: 
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3. MATRIZEN 

Scherung um α an der x-Achse 
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Streckung um Faktor k 
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pos. Drehung am Ursprung 
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Spiegelung an xmy ⋅=  
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4. AUßERDEM DEFINIERT 

Norm (Länge 2-dimensionaler Vektoren)  ( ) ( )2
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Skalarprodukt:  
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Zusammenhang:   
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Winkel zwischen 2 Vektoren: 
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